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TROIS PÔLES :

• Médiathèque

• Pôle Jeux et Loisirs

• Programmation
Culturelle 



L'équipe
de Perenn 
en 2023

Actuellement 4 agents travaillent au Centre Culturel pour 3 ETP :

● Elise Le Borgne : 

Responsable du Pôle jeux & de la Communication

● Clara Thabard : 

Programmatrice Culturelle

● Florence Le Moing : 

Aide-médiathécaire chargée de l’accueil des groupes

● Rébecca Chastrusse : 

Médiathécaire & Directrice/Coordinatrice

• TOTAL ETP de la structure : 3 ETP

• TOTAL ETP du service : 3,5 ETP



Grands axes de la politique culturelle

La programmation s’est construite autour de 6 axes :

●Une programmation estivale festive en extérieur

●Une programmation automne / hiver en salle plus orientée spectacles, avec du théâtre, de la danse, 
spectacle vivant

●Une programmation à destination des écoles et du public jeunesse, avec des moments de médiation
culturelle

● Des partenariats forts et historiques pour certains avec les acteurs culturels du territoire :

Associations, festivals, Conservatoire, via des évènements co-organisés, des accueils de résidences
artistiques et du soutien technique et matériel

●Un engagement depuis plusieurs années dans le soutien à la création et à la diffusion de spectacles et 
concerts et l'accueil en résidence d'artistes

●Une implication des habitants (collectages, créations théâtrales…)



Axes de l’action culturelle en médiathèque et 
ludothèque
La médiathèque et le pôle jeu programment des actions culturelles qui sont plus particulièrement 
en lien avec le livre et le jeu. Ces actions font l’objet d’un budget séparé de celui de la 
programmation culturelle et se veulent complémentaires, selon 4 grands axes :

• Actions de médiation qui s’appuient sur les collections, qui créent du lien, fidélisent les usagers 
de la structure et favorisent l’éveil et la pratique culturelle (ateliers, lectures, projections…)

• Actions en partenariat (associations, librairies, écoles, crèche, partenaires institutionnels : 
Pontivy Communauté, Médiathèque départementale…) : expositions, rencontres auteurs, projet 
s’amuser en racontant…

• Actions s’inscrivant dans des évènement nationaux ou locaux :Mois du livre en Bretagne, Mois 
du doc, Printemps des poètes, Nuit de la lecture, Fête du jeu, Mois du Breton…

• Propositions de temps forts : spectacles (lecture chantée, conte, lecture musicale…) en 
complémentarité avec la programmation culturelle



Un axe principal en commun

Axe principal commun à la médiathèque/ludothèque et à la programmation culturelle, en 
lien avec la charte Ya d’ar Brezhoneg : 

Soutien à la langue bretonne : 

• Programmation de spectacles bilingues jeune public et grand public

• Fonds documentaire en breton

• Animations en direction des scolaires (accueils de classes ponctuels en breton) 

• Communication bilingue

• Aide à la création et promotion d’un ouvrage en breton d’un habitant.



PRESENTATION DE 
LA STRUCTURE



QUELQUES CHIFFRES
• 23,5 h Hebdo d’ouverture au public (du mardi au samedi)

• 8 h  Hebdo d’ouverture aux groupes (écoles, micro-crèche)

• 545 inscrits actifs* 

• 20 297 prêts (En progression constante : 18 000 en 2019, 14500 en 2016, 
12500 en 2010, 6500 en 2008)

• 10600 documents environ (dont 350 jeux) + 1800 documents 
prêtés par la mdm)

• 15 Rendez-vous animations/ateliers en médiathèque et 
ludothèque

• 12 Evènements culturels annuels (spectacles, concerts, 
théâtre, danse…)

• 3 Projets de médiation Culturelle  (scolaires, ehpad)

• 4 agents (pour 3 ETP) *chiffres 2022



HISTORIQUE : jusqu’en 2012, une médiathèque

●Bibliothèque ouverte dans les années 1980, Rue des déportés puis Rue Théodore Huet 
(1984) dans l’ancienne école publique des garçons. Fonctionnement basé sur la présence de 
bénévoles uniquement.

●1997 / 98 : Un agent travaille les mercredis et samedis à la bibliothèque (0,2 etp), en plus 
des bénévoles. Formation des bénévoles et informatisation des données.

● 2000 : Projet de construction de la nouvelle bibliothèque, au sein des nouveaux locaux de 
la Mairie.

● 2007 : Création d’un poste de responsable, à mi-temps

● 2009 : Ouverture de la « Médiathèque municipale », le poste de responsable devient un 
temps plein (avec des missions de communication puis d’informatique)

● 2012 :  L’équipe de la médiathèque se compose d’un responsable (0,5 etp) , d’une aide 
médiathécaire (temps plein) et d’un agent en soutien les mercredis et samedis (0,2 etp) 

= 1,7 ETP au total



2012 – 2014 : Vers un Centre Culturel, avec 
deux projets

A partir de 2012, La médiathèque devient un Centre Culturel avec 2 projets

structurants développés en parallèle: 

● La création d’un pôle jeux et loisirs

“Par un programme d’animations culturelles et d’activités de loisirs proposées à 

tous les publics fréquentant l’établissement, l’équipe de la structure a pour but de 

faire de la Médiathèque plus qu’un simple établissement de prêt, un lieu social, de 

vie et d’échange, qui favorise le dynamisme et l’ouverture de tous les publics sur 

les pratiques culturelles et de loisirs. ” EXTRAIT DOSSIER LEADER / PROJET JEUX & LOISIRS



2012 – 2014 : Vers un Centre Culturel, avec 
deux projets

● Le développement d’une activité de programmation Culturelle

“Depuis 5 ans la commune de Cléguérec développe une politique culturelle qui donne une

part importante au spectacle vivant et aux projets artistiques sur son territoire. 

Un projet d’aménagement de deux lieux d’accueil de spectacles permettra d’améliorer

nettement à la fois le confort des spectateurs et des intervenants, la qualité des formes

artistiques proposées et le nombre de personnes accueillies. Cet aménagement doit 

permettre d’asseoir cette politique culturelle, d’augmenter son aire d’influence

géographique et de professionnaliser ces pratiques à long terme.”

EXTRAIT DOSSIER LEADER / PROJET SPECTACLE



2012- 2014 : 
Etapes de 
transformation

• Juin 2012 : Spectacle « Le Père Tire-Bras » : 
premier test d’une programmation culturelle
professionnelle en terme de budget, de public 
présent, de qualité proposée, de visibilité. Plus de 
100 personnes.

• Septembre 2012 : Premier stage d’Elise Le Borgne 
au service culturel, missionnée et encadrée sur le 
projet « Jeux et Loisirs » : enquête, questionnaire, 
faisabilité…

• Décembre 2012 : Première matinée JEUX (plus de 
80 personnes viennent jouer à la Médiathèque).



2012-2014 : 
Etapes de 
transformation

● Début 2013 : Difficultés de subventionnements par les canaux 
traditionnels dédiés aux médiathèques. 

Refus du CG56 de subventionner le spectacle « Romano Jilo » et le 
projet JEUX & LOISIRS. 

● 2013 : Première saison conséquente en termes de programmation 
culturelle 

● 2013 : Montage du Projet JEUX & LOISIRS. Subventionnement 
LEADER, CG56, CAF. Coût total 12 000 € / part de la commune 2 400 € 
(20 %, part minimale d’auto-investissement)

● Octobre 2013 : Inauguration du pôle Jeux & Loisirs. La 
médiathèque devient le « Centre Culturel de Cléguérec » avec 4 
pôles : Espace informatique (travaux / déplacement dans le hall), 
Médiathèque, Pôle Jeux & Loisirs, Programmation Culturelle.

● Décembre 2013 : Subventionnement par le CG56 du spectacle 
« Romano Jilo »



2012-2014 : 
Etapes de 
transformation

● 2014 : Montage du Projet SPECTACLE pour 
acquérir du matériel (fauteuils, vidéoprojecteur, 
stores SDF, pupitre sonorisé, matériel de 
spectacles...) 

Financement LEADER et CG56. 

Coût total  35 000 € / part de la commune = 10 000 € ( 
30%)

●Partenariat MilTamm (Projet Culture du Pays de 
Pontivy)

Accueil de spectacles, éducation artistique et 
culturelle, accompagnement mise en réseau 
(partenariat de 2009 à 2018)



Depuis 2015 : Les grands axes 

● L’importance primordiale de l’accueil du public : caractère social et socialisant du Centre Culturel 
comme lieu de loisirs, d’activités, d’échanges, de vie (et non plus un lieu de passage, voire de 
consommation).

● Libération d’espace : moins de collections, plus de lieux de vie

●Accent mis sur la médiation (ateliers, animations plus nombreuses) davantage que sur les 
collections.

● Partenariats multiples et en constant développement :  Associations, écoles, Ehpad, micro-crèche, 
CME, conservatoire, Miltamm…)

● La volonté d’une culture “pour” mais surtout “avec les habitants” : projets inclusifs (collectages, 
fête du jeu…)



Depuis 2015 : faits marquants

●2017 : Un nouveau nom “Perenn” et un nouveau logo 

dessiné par Christelle Le Guen

● 2018 : Réaménagement des locaux : 

Des espaces multisupports par âge, pour s’adapter aux usages des publics. 

Les différents pôles fonctionnent en complémentarité.

●2019 : Le choix de la gratuité pour tous

●2023 : Communication :Nouvelle identité visuelle et une mascotte



Pas de salle de spectacle mais :

Une salle des fêtes : 



Les salles de la Mairie 
et le patio :



La médiathèque / ludothèque



“Hors les murs” :

●Cour de l’ancienne école
● Place pobéguin
●“Paddock” 



●Chapelles
●Ehpad
●Ecoles
●Etang du pontoir
●Dans les rues



Quelques éléments financiers 

PÔLE MEDIATHEQUE :

● Acquisitions : 9000 €

● Equipement : 1500 €

● Animation (accueil
auteurs…) : 3000 €

TOTAL : 13500 €

PÔLE JEUX ET LOISIRS :

●Acquisitions : 1000 €
● Animation (fête du jeu,  
etc...) : 1500 €

TOTAL : 2500 €

PÔLE PROGRAMMATION 
CULTURELLE :

● Programmation : 25350 €
● Frais annexes (Location matériel 
technique,communication…) : 8500 €

TOTAL : 33850 €

TOTAL : 49850



Ecriture du projet culturel & pistes de travail

L’écriture du projet culturel de la commune en cours d’élaboration :

Il permettra de définir et évaluer l’action du Centre Culturel et de déterminer de nouveaux axes, 
feuille de route pour les années à venir : 

• Attirer de nouveaux publics

• Proposer davantage de spectacles, d’actions « hors les murs » (chapelles de quartiers, villages…)

• Développer des partenariats : CCAS (Ehpad, Foyer de vie, personnes isolées à domicile), enfants du 
CME (implication dans la fête du jeu)

• Développer le travail en réseau avec les communes alentour pour le soutien à la création, diffusion 
de spectacles, l'organisation de conférences

• Recherche de nouveaux financements auprès de la Région, de la DRAC avec l'appui de Pontivy 
Communauté en lien avec la mise en place du projet culturel de territoire

• Projet de construction d’une nouvelle salle polyvalente en 2025.



2009





2009



2012



2012
Premier spectacle 



2012 : première matinée jeux 2014 : Elargissement des horaires du pôle jeux



2015



2015 2017 : 10 ans



2017 : Nouveau nom



2018



2019 : Des Ateliers pour tous



2023



2023
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