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TROIS PÔLES :

ÅMédiathèque

ÅPôleJeux et Loisirs

ÅProgrammation
Culturelle 



L'équipe
de Perenn 
en2023

Actuellement4 agents travaillentau Centre Culturel pour 3 ETP :

Elise Le Borgne : 

Responsabledu Pôlejeux & de la Communication

Clara Thabard : 

ProgrammatriceCulturelle

Florence Le Moing : 

Aide-médiathécairechargéede ÌȭÁÃÃÕÅÉÌdes groupes

Rébecca Chastrusse : 

Médiathécaire& Directrice/Coordinatrice

ÅTOTAL ETP de la structure: 3 ETP

ÅTOTAL ETPdu service: 3,5 ETP



Grands axes de la politique culturelle

La programmationÓȭÅÓÔconstruiteautourde 6 axes:

ǒUne programmationestivalefestive enextérieur

ǒUne programmationautomne/ hiver ensalle plus orientéespectacles, avec du théâtre, de la danse, 
spectacle vivant

ǒUne programmationà destination des écoles et du public jeunesse, avec des moments de médiation
culturelle

ǒDes partenariatsforts et historiquespour certainsavec les acteursculturelsdu territoire :

Associations, festivals, Conservatoire, via des évènementsco-organisés, des accueilsde résidences
artistiqueset du soutientechnique et matériel

ǒUn engagement depuisplusieursannéesdans le soutienà la créationet à la diffusion de spectacles et 
concerts et l'accueilenrésidenced'artistes

ǒUne implication des habitants (collectages, créationsthéâtralesȣɊ



!ȄŜǎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ŎǳƭǘǳǊŜƭƭŜ Ŝƴ ƳŞŘƛŀǘƘŝǉǳŜ Ŝǘ 
ludothèque
La médiathèque et le pôle jeu programment des actions culturelles qui sont plus particulièrement 
en lien avec le livre et le jeuȢ #ÅÓ ÁÃÔÉÏÎÓ ÆÏÎÔ ÌȭÏÂÊÅÔ ÄȭÕÎ ÂÕÄÇÅÔ ÓïÐÁÒï ÄÅ ÃÅÌÕÉ ÄÅ ÌÁ 
programmation culturelle et se veulent complémentaires, selon 4 grands axes:

ÅActions de médiation ÑÕÉ ÓȭÁÐÐÕÉÅÎÔ ÓÕÒ ÌÅÓ ÃÏÌÌÅÃÔÉÏÎÓȟ ÑÕÉ ÃÒïÅÎÔ ÄÕ ÌÉÅÎȟ ÆÉÄïÌÉÓÅÎÔ ÌÅÓ ÕÓÁÇÅÒÓ 
ÄÅ ÌÁ ÓÔÒÕÃÔÕÒÅ ÅÔ ÆÁÖÏÒÉÓÅÎÔ ÌȭïÖÅÉÌ ÅÔ ÌÁ ÐÒÁÔÉÑÕÅ ÃÕÌÔÕÒÅÌÌÅ(ateliers, lectures, projectionsȣ)

ÅActions en partenariat (associations, librairies, écoles, crèche, partenaires institutionnels: 
0ÏÎÔÉÖÙ #ÏÍÍÕÎÁÕÔïȟ -ïÄÉÁÔÈîÑÕÅ ÄïÐÁÒÔÅÍÅÎÔÁÌÅȣɊ: expositions, rencontres auteurs, projet 
ÓȭÁÍÕÓÅÒ ÅÎ ÒÁÃÏÎÔÁÎÔȣ

Å!ÃÔÉÏÎÓ ÓȭÉÎÓÃÒÉÖÁÎÔ ÄÁÎÓ ÄÅÓ ïÖîÎÅÍÅÎÔ ÎÁÔÉÏÎÁÕØ ÏÕ ÌÏÃÁÕØ:Mois du livre en Bretagne, Mois 
ÄÕ ÄÏÃȟ 0ÒÉÎÔÅÍÐÓ ÄÅÓ ÐÏîÔÅÓȟ .ÕÉÔ ÄÅ ÌÁ ÌÅÃÔÕÒÅȟ &ðÔÅ ÄÕ ÊÅÕȟ -ÏÉÓ ÄÕ "ÒÅÔÏÎȣ

ÅPropositions de temps fortsȡ ÓÐÅÃÔÁÃÌÅÓ ɉÌÅÃÔÕÒÅ ÃÈÁÎÔïÅȟ ÃÏÎÔÅȟ ÌÅÃÔÕÒÅ ÍÕÓÉÃÁÌÅȣɊ ÅÎ 
complémentarité avec la programmation culturelle



Un axe principal encommun

Axe principal commun à la médiathèque/ludothèque et à la programmation culturelle, en 
lien avec la charte Ya ÄȭÁÒ Brezhoneg : 

Soutien à la langue bretonne : 

ÅProgrammation de spectacles bilingues jeune public et grand public

ÅFonds documentaire en breton

ÅAnimations en direction des scolaires (accueils de classes ponctuels en breton) 

ÅCommunication bilingue

Å!ÉÄÅ Û ÌÁ ÃÒïÁÔÉÏÎ ÅÔ ÐÒÏÍÏÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÏÕÖÒÁÇÅ ÅÎ ÂÒÅÔÏÎ ÄȭÕÎ ÈÁÂÉÔÁÎÔȢ



PRESENTATION DE 
LA STRUCTURE



QUELQUES CHIFFRES
Å23,5 h Hebdo ÄȭÏÕÖÅÒÔÕÒÅau public (du mardiau samedi)

Å8 h  Hebdo ÄȭÏÕÖÅÒÔÕÒÅaux groupes(écoles, micro-crèche)

Å545inscritsactifs* 

Å20 297 prêts (En progression constante: 18 000 en2019, 14500 en2016, 
12500 en2010, 6500 en2008)

Å10600documents environ (dont 350 jeux) + 1800documents 
prêtéspar la mdm)

Å15Rendez-vousanimations/ateliers enmédiathèqueet 
ludothèque

Å12Evènementsculturelsannuels(spectacles, concerts, 
théâtreȟ ÄÁÎÓÅȣɊ

Å3Projetsde médiationCulturelle  (scolaires, ehpad)

Å4 agents (pour 3 ETP) *chiffres 2022



HISTORIQUE : ƧǳǎǉǳΩŜƴ2012, unemédiathèque

Bibliothèque ouverte dans les années 1980, Rue des déportés puis Rue Théodore Huet 
ɉΧίήΪɊ ÄÁÎÓ ÌȭÁÎÃÉÅÎÎÅ ïÃÏÌÅ ÐÕÂÌÉÑÕÅ ÄÅÓ ÇÁÒëÏÎÓȢ &ÏÎÃÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÂÁÓï ÓÕÒ ÌÁ ÐÒïÓÅÎÃÅ ÄÅ 
bénévoles uniquement.

1997 / 98 : Un agent travaille les mercredis et samedis à la bibliothèque (0,2 etp), en plus 
des bénévoles. Formation des bénévoles et informatisation des données.

 2000 : Projet de construction de la nouvelle bibliothèque, au sein des nouveaux locaux de 
la Mairie.

 2007 : Création ÄȭÕÎ ÐÏÓÔÅ ÄÅ ÒÅÓÐÏÎÓÁÂÌÅ, à mi-temps

 2009 : Ouverture de la «Médiathèque municipale», le poste de responsable devient un 
ÔÅÍÐÓ ÐÌÅÉÎ ɉÁÖÅÃ ÄÅÓ ÍÉÓÓÉÏÎÓ ÄÅ ÃÏÍÍÕÎÉÃÁÔÉÏÎ ÐÕÉÓ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÑÕÅɊ

 ΨΦΧΨ ȡ  ,ȭïÑÕÉÐÅ ÄÅ ÌÁ ÍïÄÉÁÔÈîÑÕÅ ÓÅ ÃÏÍÐÏÓÅ Äȭun responsable (0,5 etpɊ ȟ ÄȭÕÎÅ aide 
médiathécaire ɉÔÅÍÐÓ ÐÌÅÉÎɊ ÅÔ ÄȭÕÎ agent en soutien les mercredis et samedis (0,2 etp) 

= 1,7 ETP au total



2012 ς2014 : Versun Centre Culturel, avec 
deux projets

A partir de 2012, La médiathèquedevientun Centre Culturel avec 2 projets

structurants développésenparallèle: 

 La créationÄȭÕÎ pôle jeux et loisirs

Ȱ0ÁÒ ÕÎ programmeÄȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎÓculturelles et ÄȭÁÃÔÉÖÉÔïÓde loisirs proposéesà 

tous les publics fréquentantÌȭïÔÁÂÌÉÓÓÅÍÅÎÔ, ÌȭïÑÕÉÐÅde la structure a pour but de 

faire de la Médiathèqueplus ÑÕȭÕÎsimple établissementde prêt, un lieu social, de 

vie et ÄȭïÃÈÁÎÇÅ, qui favorisele dynamismeet Ìȭouverturede tousles publics sur 

les pratiques culturelleset de loisirs.ȱ EXTRAIT DOSSIER LEADER / PROJET JEUX &LOISIRS



2012 ς2014 : Versun Centre Culturel, avec 
deux projets

 Le développementÄȭÕÎÅactivité de programmation Culturelle

ȰDepuis5 ansla commune de Cléguérec développeunepolitique culturellequi donneune

part importante au spectaclevivant et aux projetsartistiquessur son territoire. 

Un projetÄȭÁÍïÎÁÇÅÍÅÎÔde deux lieuxÄȭÁÃÃÕÅÉÌde spectacles permettraÄȭÁÍïÌÉÏÒÅÒ

nettement à la fois le confort des spectateurset des intervenants, la qualitédes formes

artistiquesproposéeset le nombrede personnesaccueillies. Cetaménagementdoit 

permettreÄȭasseoircette politique culturelle, Äȭaugmenter son aireÄȭÉÎÆÌÕÅÎÃÅ

géographiqueet de professionnalisercespratiques à long termeȢȱ

EXTRAIT DOSSIER LEADER / PROJET SPECTACLE



2012- 2014 : 
Etapesde 
transformation

ÅJuin2012 : Spectacle «Le Père Tire-Bras» : 
premier test ÄȭÕÎÅprogrammationculturelle
professionnelleenterme de budget, de public 
présent, de qualitéproposée, de visibilité. Plus de 
100 personnes.

ÅSeptembre2012 : Premier stage Äȭ%ÌÉÓÅLe Borgne 
au service culturel, missionnéeet encadréesur le 
projet «Jeux et Loisirs» : enquête, questionnaire, 
faisabilitéȣ

ÅDécembre2012 : Première matinée JEUX(plus de 
80 personnesviennentjouerà la Médiathèque).



2012-2014 : 
Etapesde 
transformation

 Début 2013 : Difficultés de subventionnements par les canaux 
traditionnels dédiés aux médiathèques. 

Refus du CG56 de subventionner le spectacle «Romano Jilo» et le 
projet JEUX & LOISIRS. 

 2013 : Première saison conséquente en termes de programmation 
culturelle 

 2013 : Montage du Projet JEUX & LOISIRS. Subventionnement 
,%!$%2ȟ #'Ϋάȟ #!&Ȣ #ÏĮÔ ÔÏÔÁÌ ΧΨ ΦΦΦ Ώ Ⱦ ÐÁÒÔ ÄÅ ÌÁ ÃÏÍÍÕÎÅ Ψ ΪΦΦ Ώ 
ɉΨΦ ϻȟ ÐÁÒÔ ÍÉÎÉÍÁÌÅ ÄȭÁÕÔÏ-investissement)

 Octobre 2013 : Inauguration du pôle Jeux & Loisirs. La 
médiathèque devient le «Centre Culturel de Cléguérec» avec 4 
pôles : Espace informatique (travaux / déplacement dans le hall), 
Médiathèque, Pôle Jeux & Loisirs, Programmation Culturelle.

 Décembre 2013 : Subventionnement par le CG56 du spectacle 
«Romano Jilo»



2012-2014 : 
Etapesde 
transformation

 2014 : Montage du Projet SPECTACLE pour 
acquérir du matériel (fauteuils, vidéoprojecteur, 
stores SDF, pupitre sonorisé, matériel de 
spectacles...) 

Financement LEADER et CG56. 

#ÏĮÔ ÔÏÔÁÌ  ΩΫ ΦΦΦ Ώ Ⱦ ÐÁÒÔ ÄÅ ÌÁ ÃÏÍÍÕÎÅ Ђ ΧΦ ΦΦΦ Ώ ɉ 
30%)

Partenariat MilTamm (Projet Culture du Pays de 
Pontivy)

Accueil de spectacles, éducation artistique et 
culturelle, accompagnement mise en réseau 
(partenariat de 2009 à 2018)



Depuis2015 : Les grands axes 

,ȭÉÍÐÏÒÔÁÎÃÅprimordialede ÌȭÁÃÃÕÅÉÌdu public : caractèresocial et socialisantdu Centre Culturel 
commelieu de loisirs, ÄȭÁÃÔÉÖÉÔïÓ, ÄȭïÃÈÁÎÇÅÓ, de vie (et non plus un lieu de passage, voirede 
consommation).

Libération ÄȭÅÓÐÁÃÅ: moinsde collections, plus de lieuxde vie

Accent mis sur la médiation (ateliers, animations plus nombreuses) davantageque sur les 
collections.

Partenariats multiples et enconstant développement:  Associations, écoles, Ehpad, micro-crèche, 
CME, conservatoire, MiltammȣɊ

La volontéÄȭÕÎÅÃÕÌÔÕÒÅ ȰÐÏÕÒȱ maisÓÕÒÔÏÕÔ Ȱavec ÌÅÓ ÈÁÂÉÔÁÎÔÓȱ : projetsinclusifs(collectages, 
ÆðÔÅ ÄÕ ÊÅÕȣɊ



Depuis2015 : faits marquants

2017 : Un ÎÏÕÖÅÁÕ ÎÏÍ Ȱ0ÅÒÅÎÎȱ et un nouveau logo 

dessinépar Christelle Le Guen

2018 : Réaménagementdes locaux: 

Des espacesmultisupportspar âge, pour ÓȭÁÄÁÐÔÅÒaux usages des publics. 

Les différentspôlesfonctionnentencomplémentarité.

2019 : Le choix de la gratuité pour tous

2023 : Communication :Nouvelle identité visuelleet unemascotte



Pas de salle de spectacle mais:

Une salle des fêtes : 



Les salles de la Mairie 
et le patio :



La médiathèque / ludothèque



Ȱ(ÏÒÓ ÌÅÓ mursȱ ȡ

#ÏÕÒ ÄÅ ÌȭÁÎÃÉÅÎÎÅ ïÃÏÌÅ
Place pobéguin
Ȱ0ÁÄÄÏÃËȱ 



Chapelles
Ehpad
Ecoles
Etangdu pontoir
Dans les rues



Quelquesélémentsfinanciers 

PÔLE MEDIATHEQUE :

!ÃÑÕÉÓÉÔÉÏÎÓ ȡ ίΦΦΦ Ώ

Equipementȡ ΧΫΦΦ Ώ

Animation (accueil
ÁÕÔÅÕÒÓȣɊ ȡ ΩΦΦΦ Ώ

4/4!, ȡ ΧΩΫΦΦ Ώ

PÔLE JEUX ET LOISIRS :

!ÃÑÕÉÓÉÔÉÏÎÓ ȡ ΧΦΦΦ Ώ
Animation (fête du jeu,  
ÅÔÃȢȢȢɊ ȡ ΧΫΦΦ Ώ

4/4!, ȡ ΨΫΦΦ Ώ

PÔLE PROGRAMMATION 
CULTURELLE :

Programmationȡ ΨΫΩΫΦ Ώ
Frais annexes(Location matériel 

technique,communicationȣɊ ȡ ήΫΦΦ Ώ

4/4!, ȡ ΩΩήΫΦ Ώ

TOTAL : 49850



Ecrituredu projet culturel& pistesde travail

,ȭïcriture du projet culturel ÄÅ ÌÁ ÃÏÍÍÕÎÅ ÅÎ ÃÏÕÒÓ ÄȭïÌÁÂÏÒÁÔÉÏÎ :

)Ì ÐÅÒÍÅÔÔÒÁ ÄÅ ÄïÆÉÎÉÒ ÅÔ ïÖÁÌÕÅÒ ÌȭÁÃÔÉÏÎ ÄÕ #ÅÎÔÒÅ #ÕÌÔÕÒÅÌ ÅÔ ÄÅ ÄïÔÅÒÍÉÎÅÒ ÄÅ ÎÏÕÖÅÁÕØ ÁØÅÓȟ 
feuille de route pour les années à venir : 

ÅAttirer de nouveaux publics

ÅProposer davantagede spectacles, ÄȭÁÃÔÉÏÎÓ« hors les murs » (chapellesÄÅ ÑÕÁÒÔÉÅÒÓȟ ÖÉÌÌÁÇÅÓȣɊ

ÅDévelopperdes partenariats : CCAS (Ehpad, Foyer de vie, personnesisoléesà domicile), enfants du 
CME (implication dans la fête du jeu)

ÅDévelopper le travail en réseau avec les communes alentour pour le soutien à la création, diffusion 
de spectacles, l'organisation de conférences

ÅRecherche de nouveaux financements auprès de la Région, de la DRAC avec l'appui de Pontivy 
Communauté en lien avec la mise en place du projet culturel de territoire

Å0ÒÏÊÅÔ ÄÅ ÃÏÎÓÔÒÕÃÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ nouvelle salle polyvalente en 2025.



2009





2009



2012



2012
Premier spectacle 



2012 : première matinée jeux 2014 : Elargissement des horaires du pôle jeux



2015



2015 2017 : 10 ans



2017 : Nouveau nom



2018



2019 : Des Ateliers pour tous



2023



2023


